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PROJEGOES E SISTEMAS DE
REPRESENTAGAO




GEOMETRIA GRAFICA

Ll ol i loplhe oo |alaiilipl] olooloolol il inntcolante] boololll o] Melofl lolatlelalalaledds | e | | Lo e [l |
RS TR SRR AR 00 TR W TR TS I | O e ) 5 15 e e e e e

E 0 estudo através do desenho, de
qualquer propriedade de forma.
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GEOMETRIA GRAFICA
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(2D / Desenho Geometrico)

Tridimensional
(3D / Geometria Descritiva)
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GEOMETRIA GRAFICA
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para estudar formas
de tres dimensoes em desenho plano.
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SISTEMA DE REPRESENTAGAO

e e L s
~ dimensodes sobre um plano bidimensional,

permitindo que alguem que nao o autor,
construa o objeto de forma identica.
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PROJEGAO DE UM OBJETO

REPRESENTA AO __RAFICA
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PROJEGAO
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Proietante's.
= Objeto
= Plano de projecao
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PROJEGAO
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€ o ponto
fixo de onde partem ou por onde
passam as projetantes.
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PROJEGAO
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pontos do objeto e mtercepta o0 plano de
projecao. Pode ser obliqua ou ortogonal
ao plano de projecao, dependendo da
direcao adotada.
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TIPOS DE PROJECAO
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TIPOS DE PROJECAO
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CONICA .. CILINDRICA
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TIPOS DE PROJECAO
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CILINDRICA
ORTOGONAL -~
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PROJEGAO PRINCIPAL

Ela serve como ponto de partida para as
demais projecoes.




PROJECAO SECUNDARIA
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spec‘hcos" nao permite preensﬁu’ﬂoF
obhjeto se faz necessario pelo menos uma
projecao secundaria.
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SISTEMA DE PROJEGOES ORTOGONAIS

- projecao cilindrica . 4
ortogonal. O objeto e
projetado nas 6 faces de

um paralelepipedo de @
referéncia (cubo, %
hexaedro ou ortoedro)

que o0 envolve.
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SISTEMA DE PROJEGOES ORTOGONAIS
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VISTAS ORTOGONAIS/ORTOGRAFICAS
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Porém para alguns objetos bastam duas
apenas

] FRONTAL
Exemplo:

SUPERIOR




VISTAS ORTOGONAIS/ORTOGRAFICAS
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REPRESENTAGAO
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FRONTAL LATERAL

ESQUERDA

SUPERIO
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REPRESENTAGAO
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REPRESENTAGAO
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REPRESENTAGAO
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REPRESENTAGAO

SISTEMA AMERICANO
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REPRESENTAGAO
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EXEMPLO
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_ APLICAGAO DE LINHAS

" Linhas de Cota, Chamada, Auxiliares, _
Hachuras e Linhas Imaginarias

Contornos e Arestas Invisiveis ------—-—-——--_.

Linhas de Eixo %y-----------
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APLICAGAO DE LINHAS
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= Nunca havera linha interrompida,
sempre se cortarao entre si.

= Tracejados muito proximos devem estar
desalinhados.
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APLICAGAO DE LINHAS
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apenas a prImEIra aparECera

= Pec¢as simetricas vem com eixo de
simetria
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DEFININDO A VISTA FRONTAL
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= Vista com mais detalhes.
= Evitar ou minimizar arestas tracejadas.
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